“El Chopo virtual” 
Con el uso de tecnología de entornos virtuales para la difusión de la cultura
*Diseñado con la plataforma Second Life
**Recorrido virtual por los espacios físicos del Museo
***A partir del 20 de mayo

El Museo Universitario del Chopo y la División de Educación Continúa y a Distancia de la Facultad de Ingeniería (DECDFI) presentan El Chopo virtual. Se trata de una maqueta digital del edificio del Museo que permite realizar visitas y recorridos virtuales en tiempo real por los espacios físicos del recinto. Los usuarios podrán interactuar y participar en actividades a través de un avatar, que es la representación digital de una persona.
El Chopo virtual, en su fase inicial, ofrece recorridos por los nuevos espacios del recinto universitario; a través de las computadoras ubicadas en el Centro de Información, los usuarios tendrán acceso a este novedoso servicio.
Para la realización del proyecto, se utilizó la plataforma Second Life, una tecnología de entornos virtuales, útiles en la difusión de la cultura y en la educación a distancia.  Así se genera una realidad virtual interactiva en tercera dimensión, en la que los usuarios crean una “vida paralela”, que se desarrolla en tiempo real, permitiendo la interacción (a través de texto y audio) con personas de otras ciudades y países. Originalmente, esta tecnología se utilizó en los videojuegos, hoy en día es el entorno virtual de mayor difusión.

El Chopo virtual tiene como objetivo acercar al público a las diferentes expresiones del arte contemporáneo producidas en el Museo. Para ello, aprovecha las nuevas tecnologías inmersivas con el fin de desarrollar una comunidad en línea asociada al Museo, que lo proyecte en el ámbito nacional e internacional.
Con estas tecnologías innovadoras, El Chopo virtual ofrece nuevas posibilidades de difusión del arte contemporáneo, al permitir realizar recorridos automatizados, disfrutar de la oferta cultural actual, así como de exposiciones y eventos ocurridos en fechas pasadas.
Asimismo, se podrán redefinir los esquemas de trabajo del Museo al permitir la creación de nuevos espacios de trabajo colaborativo entre curadores, museógrafos y artistas, sin la necesidad de desplazarse geográficamente, así como la realización de intercambios culturales mediante reuniones y conferencias virtuales a distancia.
El Chopo virtual se desarrolló con la colaboración de la División de Educación Continua y a Distancia de la Facultad de Ingeniería de la UNAM, campus Palacio de Minería.
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